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Deneyap Kart ile Milli Teknoloji Hamlesi yolculuguna hos geldiniz. Tiirkiye
Teknoloji Takimi Vakfi olarak (ilkemizin miihendislik kaynaklari kullanilarak
tiretilen Deneyap Mini ile elektronik ve kodlama alanina ilgisi olan sizler icin
bir yol haritasi olusturmak istedik. Elinizdeki uygulama kitap¢igi ile bu
diinyaya adim atabilirsiniz. Kitapgik icerisinde baslangi¢ seviyesinden ileri
seviyeye kadar uygulamalar adim adim anlatilmistir. Sizler bu adimlari
uygularken hem dgrenecek hem de hayalini kurdugunuz yapay zeka ve
nesnelerin interneti sistemlerini kendiniz yapmaya hazir olacaksiniz.

Sorulariniz ve énerileriniz icin iletisim@deneyapkart.org adresinden bizim-
le iletisime gecebilirsiniz. Paylasmak istediginiz projelerinizi
mth.tc/L8 adresi lizerinden web sitemize
ytikleyebilirsiniz.

Teknoloji Gelistiren Bir Tiirkiye Hedefiyle..

T3 Vakfi Deneyap Kart Ekibi
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Bu kisimda Arduino IDE (derleyicisinin) kurulumunu agiklayacagiz. Ardui-
no IDE'yi Arduino veya desteklenen diger mikrokontrolci kartlarini prog-
ramlamak icin kullaniyoruz. Arduino IDE'nin araytlizi oldukca kolay oldu-
gundan programlamaya ilk adim icin mikemmel bir platform sunmakta-
dir.

Gelistirecegimiz projelerin kodlarini bu araytz yardimiyla derleyerek
mevcut kartimiza atiyoruz. Derleyici bizim o dilde yapmis oldugumuz
yazim ve imla hatalarini fark etmemizi saglar ve bu dogrultuda bize donit
verir. Fakat derleyiciler algoritma hatalarini veya baska bir deyisle mantik
hatalarini fark edemezler. Simdi kuruluma gegelim.

- il olarak Arduino derleyicisini indirmek icin resmi Arduino sitesine
giriyoruz. Menudeki Software blogunu sectikten sonra Downloads
yazan yerden bilgisayarimizla uyumlu olan kurulum dosyasini indiri-
yoruz.

€ Search on Arduine.ct

HARDWARE 5 CLOUD  DOCUMENTATION =  COMMUNITY »  BLOG  ABOUT

Arduino Web Editor

CODE ONLINE GETTING STARTED

Downloads

DOWNLOAD OPTIONS

Arduino IDE 1.8.19

The open-source Arduino Software (IDE) makes it easy to write code
and upload it 1o the board, This Software can be used with any
Arduine board,

+ Bilgisayarimiza uygun olan kurulumu sectikten sonra karsimiza bagis
ekrani cikiyor. Bu asamada bagis yapmak isterseniz Contribute
Download ile, istemezseniz Just Download secenegi ile devam ede-
bilirsiniz.
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PROFESSIONAL EDUCATION € SIEN 1M

[6.0] HARDWARE  SOFTWARE  CLOUD  DOCUMENTATION =  COMMUNITY =  BLOG

Support the Arduino IDE

Since the release 1.x release in March 2015, the Arduing IDE has
been downloaded 58.856.746 times — impressivel Help its
development with a donation.

$3 £5 $10 $25 $50 Other

JUST DOWNLOAD

5

- Devam ettigimizde Microsoft Store’a yonlendiriliyor ve uygulamayi
indiriyoruz.

i

e

=.Microsoﬂ | Ana Sayfa box  vazle

ve Uygulamalan ~  Cyunlar i Hediye Kartlan Tom Mirosaft ~

Arduino IDE

Arduing LLC = Geligtinici araglan

Arduing is an open-fource electronics platform based on easy-to-use hardware and &, Sistemn Gereksinim
software, IVs intended for anyone n\akmg INtEractve projects

Daha fazla

PEGI 3

Genel Bakiy

3



a
Q@

B

Arduino IDE

Arduino LLC

e ——

Yiklemeyi baslatmak icin Al butonuna tikhyoruz. Yikleme bittikten
sonra buton Ag olarak degisecektir. Artik, Arduino derleyicisini bilgi-

sayarimiza kurmus bulunuyoruz. Arama sekmesine Arduino yazarak
derleyiciyi cahstirabiliriz.

Acilan bu sayfa Arduino derleyici acilis sayfasidir. Bu sayfada uygula-

malarin yazilim gelistirmelerini ve konfigiirasyon ayarlarini yapabilir-
siniz.
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Kodlamaya baslamadan énce Deneyap Mini'yi Arduino IDE'ye tarif edildi-
gi sekilde eklememiz gerekmektedir.

« Arduino IDEde Dosya (File) —> Tercihler (Preferences) adimlarini
takip ederek acilan pencerede Ayarlar (Settings) sekmesinde bulu-
nan Ek Devre Kartlari Yoneticisi URLleri (Additional Boards
Manager URLs) kismina, asagida paylasilan JSON dosyasina ait adresi
kopyalayiniz.

« mth.tc/j3z

e sketch_feb07a | Arduino 1.8.19 (Windows Store 1.8.57.0) . O >

Dosya Dizenle Taslak Araglar Yardim

Yeni Ctri+N
A Ctrl+0
Sonuncuyu ag *

Taslak defteri » &
B, TO run once:

Ornekler »
Kapat Ctrl=W
Kaydet Ctri+S

Farkh Kaydet... Ctrl+5Shift+5

, to run repeatedly:

Sayfa Ayarlan  Ctrl+Shift+P

Yazdir Ctrl+P
Tercihler Ctrl+Comma
Gikig Ctrl+Q



Ayarlar  Ag

Taslak defteri konumu:
C:\Users T 3-DENEYAP-2Documents \Arduing

Gozat
Editar dili: System Default ~ | {Arduinonun yeniden baslatimasin gerektiriyor)
Editor font boyutu: 15
Interface scale: [ Otomatik

100 3 % (Arduino'nun yeniden baglatimasini gerekdiriyor)

Tema: Varsaylan tema - | (Arduino'nun yeniden baslatimasm gerektiriyor)

Agafydaki islem srasnda aynnth gkt goster: [ derleme [] yikle

Derleme uyans Hicbiri W

[[] Satr numaralanm gaster [] Kod katiamay aktive et

[ Yikiedikten sonra kodu dogrula [] Harici editsr kulan

[4] Agista gincellemeleri kontrol et 7] Dogrularken veya yilderken kaydet

[[] Use accessbility features

Bk Devre Kartlan Yoneticisi URLTeri:| ubusercontent. com/deneyapkart/deneyapkart-arduino-core/master jpackage_deneyapkart_index.json | 1] I

C:\Users\T3-DENEYAP-2\AppData\.ocal\Arduino 15 \preferences. txt

—) | e | [ G

Ardindan, Araglar (Tools) -> Kart (Board) —> Kart Yoneticisi (Boar-
ds Manager) adimlarini takip ederek acilan ekrandaki arama kismina
“Deneyap Gelistirme Kartlari” yaziniz. Son stirim, varsayilan olarak

secilir ve Kur (Install) butonuna tiklayarak yiklemeyi gerceklestirebi-
lirsiniz.

© Kart Yoneticisi

Te |Hepsi ~ | Deneyap Gelstirme Kartian|
Deneyap Gelistirme Kartlari

by Turkish Technnology Team Foundation (T3)
Bu pakete dahil edilen kartlar:

Deneyap Kart, Denayap Mini, Daneyap Kart 1A,
More Infg

135 v

En son asama olarak Araglar (Tools) -> Kart (Board) adimiile “Dene-

yap Mini” ve kartinizin bagh oldugu Port'u secip kodlama adimina
gecebilirsiniz.

S 7



[ @ sketch_emay 1o | Arduine 1813 (Windows Stare 14.57.0) - 0O X
| Dosya Dazenle Tastak |Araghsr Yardim

Otomatik bigimlendir. Ctr=T
Tasleth Argivle
Karakier kodlamasin dizelt & Tekrar yikde
Kitdphaneleri Yénet... Ctrl Shifte1 A
Seri Port Elran Ctrl Shift«M
Seri Giziei Ctrle Shift L.

£ WEF101 / WAFiNINA Farevare Updater

7 Kart: "Deneyap Mini® | Kart Yoneticisi...
> Upload Mode: “Internal UISB” i Arduine AVR Boards *

A Upload Speed: "S21600" 1| Deneyep Gelistimme Kartlari | Deneyep Kart

i USB COC On Boot:"Ensbled” » Deneyep Kart 1
USB Firrmware MSC On Boot: "Disabled” » & Deneyap Mini
USB DFU On Baot: “Disabled” *
CPU Frequency: “240MHz (WiF)" »
Flash Frequency: "80MHz"™ »
Flash Mode: "QI0" H
Flash Size "4MB (32MB)" *
Partition Scheme: “Default AMB with spiffs (1. 2ME APP/1.5MB SPIFFS)" ¥
PSRAME: “Disabled” »
Core Diebug Level "Hicbiri® » v

Port
Kart Bilgisini Al

Programiayici
Cmydkdeyiciyi Yazde

nabled, Diabled. Default 3D with spifh

© sketch feb07s | Arduing 1.8.18 (Windows Store 1.8.57.0) - o X

Dosya Dizenle Taslak Araglar Yardim

Otomatik bigimlendir. Ctrl-T
Taslagi Argivle
sketch_feb0Ta Karakter kodlamasini diizelt & Tekrar yikle
1 Kitaphaneleri Yanet... Ctrl+Shift+] e

Seri Port Ekrarn Ctrl=Shift+ M

1l Seri Cizici Ctrl=Shift= L
WiFT101 £ WiFiNINA Firmware Updater

’

) Upload Mode: “Intemal USE" >
Upload Speed: “921600° >
USE CDC On Boot: “Enabled” >
USE Firmware MSC On Boot: “Disabled” >
USE DFU On Boot: "Disabled” >
CPU Frequency: "240MHz (WiFi)* H
Flash Frequency: "S0MHz" >
Flash Mode: “QI0" »
Flash Sze: "4ME (32Mb)" »
Partition Scheme: “Default AMB with spiffs (1.2ME APP/1.3MB SPIFFS)" >
PSRAME "Disabled” »
Core Debug Level: "Higbir® > v

Port | Seri portlar
Kart Bilgisini Al

Programlayici

Onyiikdeyictyi Yazdir

4MB with 35if% (1. 2MB APP/ SMB SPIFFS

. Ornek kodlara erismek icin Dosya (Files) —> Ornekler (Examples)
bashgi altinda bulunan “Deneyap Mini icin Ornekler (Examples for
Deneyap Mini)” yazan kismi takip edebilirsiniz.

S &



@ sketch_feb07a | Arduine 1.8.19 (Windeows Stere 1.8.57.0) o m] x
Dosya Duzenle Taslak Araglar Yardm

Weni Ctrl+N
Bg... Ctrl+0
Sonuncuyu ag 3
Taslak defteri 2 A
Ormekler : A
Kapat Crlew Stepper >
Kaydet CtrisS Temboo >
Farkli Kaydet... CtrlsShiftsS EMEKLI ?
Sayfa Ayarlan  Ctrl+ShiftsP Dencysp Miniigin
Wazdw Ctrl+P ADC L
Al »
Tercihler Ctri+Comma BLE >
Gk Ctrl+ GPID : DijitalQkurma
12¢ 3 LCD
leT 3 RgbYakSondur
Kesme 3 UktrasonikMesafeOlcum
KutuAcilisUygulamalari b
Mikrodenetleyici »
Mikrofon »
MiniProjeler >
P >
5Pl 3
Timer 3
UART H
Wik 3 v

Otzel (custom) Katdphane Ornekler

Adafruit LiquidCrystal

IRremote

ddneyap Mini, Enabled, Disabled, Disabled. Disabled, Default 3 it (1.2MB APFI1SME SPIFF
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Gerekli Malzemeler:

+ Deneyap Mini

« Breadboard

« 1adetLED

« 1adet330Q Direng

« 2 adet Erkek-Erkek Jumper Kablo

Devre Semasi:

© sketch_feb02a | Arduine 1.8.15 - o x
Desya Dizenle Taslak Araglar Yardim

sketch_feb02a §
#define led D2
d setup()

Proje Kodlari: .}-.-..,_ de

lWrite (led, HIGH) ;

lWrite (led, LOW)




Daha 6nce indirmis oldugumuz Arduino derleyicimizi agiyoruz ve sol Ust
kdsede bulunan Dosya boélimiindeki Yeni sekmesine tikliyoruz. Karsimi-
za yeni bir Arduino sayfasi acilacaktir. Acmis oldugumuz bu yeni sayfada
void setup() ve void loop() gibi kod bloklari hazir bir sekilde gelmektedir.
Bu fonksiyonlar icerisine kodlarimizi yazmaya baslayabiliriz.

Void setup() fonksiyonuna girmeden once basta “#define led D2”
komutu ile LED adli degiskenimize Deneyap Mini'deki dijital D2 pinini
atiyoruz.

Void setup() fonksiyonu icerisine “pinMode(led,OUTPUT)” komutu ile
LED'imizin bagh oldugu pinin dijital ¢cikis (OUTPUT) olarak tanimliyoruz.

——¢3/16/? o2

Void setup() Fonksiyonuna programimiz i¢in gerekli ayarlamalars,
konfiglirasyonlari: ve Mini'yi ¢alistirdigimizda sadece bir kez gcalismasini
istedigimiz boliimleri iki siisli parantez ({}) arasina yazariz ve void setup() tim
bunlan kapsamis olur.

°
' 99—

——%3/.61? o2

pinMode() komutu parantezleri i¢ine 6nce pin ad: ardindan arasina virgiil
ekleyerek pinlerimizin giris ya da ¢ikis (INPUT-OUTPUT) oldugunu belirtir.
pinMode(led, OUTPUT);

°
' 29—
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Void loop() fonksiyonu icerisinde “digitalWrite(led,HIGH);” kodu ile
LED'imizin yanmasini istiyoruz. “delay(500);” ile ise programin 500
milisaniye hicbir islem yapmadan beklemesini séyliyoruz. “digitalWri-
te(led,LOW);” komutu ile daha 6nceden lojik HIGH seviyesinde olan LED
pinimizi lojik LOW seviyesine ¢cekmis oluyoruz. Tekrar “delay(500);” ile
hi¢bir islem yapmadan 500 milisaniye beklemesini belirtiyoruz.

——%3/.61? o2

Void loop() fonksiyonu iki siislii parantez ({}) arasina yazmis oldugumuz kod
bloklarini Deneyap Mini de enerji oldugu siirece sonsuz bir dongi seklinde
calistirmaktadir.

. (]
‘ 99—

—— 663/ G| P

Q Y .,
ol o
digitalWrite() adindan da anlayacaginiz lizere dijital yazma islemi yapmaktadair.
Parantezleri igerisine 6nce yazmak istedigimiz pin adi ardindan virgil ile ayirarak

HIGH-LOW yazilir. digitalWrite(led, HIGH);
delay() komutu ile programam beklemesi gerektigi belirtilir. Parantezleri
igerisine yazilan say: milisaniye cinsinden hesaplanir.

°
' 29—

Port numarasini ve kartimizi secip kodlarimizi kartimiza yiikleyelim. Ozet
olarak bu 6rnegimizde void loop() fonksiyonunda tanimlamis oldugu-
muz LED'in 500 milisaniye yanmasini ve 500 milisaniye sonmesini prog-
ramlamis olduk. Bu islem, kartimizdaki enerji kesilene kadar devam ede-
cektir.

N ] 3
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Gerekli Malzemeler:

+ Deneyap Mini

« Breadboard

« 1 adet Kirmizi LED

« 1 adet Yesil LED

« 1 adet Push Buton

« 2adet 330 Q Direng

« 1 adet 10k Q Direng

« 9 adet Erkek-Erkek Jumper kablo

Devre Semasi:

Proje Kodlan:




Bu ornedimizde butona basildiginda Yesil LED’in, basilmadiginda ise
Kirmizi LED’in yanmasini saglayacagiz.

Void setup() fonksiyonundan once #define ile LED ve butonlarimizin
hangi pine bagh oldugunu belirtiyoruz. “int=buton_durum=0;"
komutu ile int tiriinde buton_durum adinda baslangic degeri 0 olan
degiskeni tanimhyoruz.

void setup() fonksiyonu icerisine kirmizi_led ve yesil_led adli pinlerimizi
¢ikis (OUTPUT) ve buton adl pinimizi giris (INPUT) olarak tanimliyoruz.
void loop() fonksiyonu icerisinde “buton_durum=digitalRead(buton);”
komutu ile buton adli pin‘in dijital durumunu buton_durum adli degiske-
ne atiyoruz.

Butondan gelen veriyi “if-else” kosulu icerisinde “if(buton_durum==1);"
komutu ile kontrol ediyoruz. Eger buton durumu 1 (HIGH) ise “digitalW-
rite(yesil_led, HIGH);” komutu ile Yesil LED'i yakmasini, eger degilse else
blogu icerisinde “digitalWrite(kirmizi_led, LOW);” komutu ile Kirmizi
LED'i séndirmesini soyllyoruz.

if (kosul) {
//kosul dogruysa yapilacaklar

{

//kosul yanlissa yapilacaklar

S ] 6
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Gerekli Malzemeler:

+ Deneyap Mini

« Breadboard

« 1 adet Kirmizi LED

« 1 adet Yesil LED

« 1 adet Push Buton

« 2adet330Q Direng

« 1 adet 10k Q Direng

« 9 adet Erkek-Erkek Jumper kablo

Devre Semasi:

[

LDR (Light dependent Resistor): Kelime anlami
olarak 151ga duyarh direng¢ demektir. Foto direng
olarak da adlandirilmaktadir. LDR'nin izerine 1s1k
dustikce direng azalir, karanlik ortamlarda ise direng
artar. LDR 1s1k sensori voltaj/gerilim boliici olarakta
kullanilabilir.

——¢63/.6]? Q2

°
‘ 99—
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Proje Kodlan:

@ sketch_feb02a | Arduino 1.8.15

Dosya Dizenle Taslak Araclar Yardim

skefch_feb02a §

tdefine
void setup()

{

Ldr A0

Serial.begin(9600);

}

void lODI:' ()

int Ldr deger = analogRead(Ldr):
Serial.print("Analog Deger = ");

Serial.println(Ldr_deger):

delay (250) ;

i

W

S com3

I

Analog UeEger
Analog Deger
Analog Deger
Analog Deger
Analog Deger
Analog Deger
Analog Deger
Analog Deger
Analog Deger
Analog Deger
Analog Deger
Analog Deger
Analog Deger
Analog Deger
Analog Deger

[ Otomatik Kaydema [_] Zaman damgass gster

269
233
288
320
253
273
313
237
308
261
337
361
321
300
244

Yeni Sabr

9600 baud

Gilag temize

I 19




“#define Ldr A0” ile AO pinini LDR isimli degiskene atiyoruz. Daha sonra
void setup() fonksiyonlari icerisine “Serial.begin(9600);” ile seri haber-
lesmemizi baud 9600 olacak sekilde baslatiyoruz.

——%3/L61? o2

Serial.begin(baud rate) komutu ile seri haberlesme baslatilir. Parantaleri icine
yazilan baud degeri ile seri haberlesmenin hizi belirtilir. Serial.begin(9600);

.
. 29—

Burada analog okuma yapacagimiz icin pin durumunu ¢ikis (OUTPUT)
veya giris (INPUT) olarak tanimlamamiz gerekmiyor.

void loop() fonksiyonunda “int=Ldr_Deger= analogRead(Ldr);” ifade-
siyle okunan analog bilgiyi (0-8191 veya 0V-3,3V ) int tiriinde olarak
tanimladigimiz Ldr_Deger degiskenine atiyoruz.

——%3/L61? o2

analogRead() komutu analog pinden veri okumamiza imkan saglar. Parantezleri
igerisine analog pin numarasi ya da pine en basta tanimladigimiz isim yazilir.
analogRead(Ldr);
Deneyap Mini'nin okudugu analog degerler 0-8191 veya 0V-3.3V'dir

°
‘ 29—
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“Serial.print(“Analog Deger= “);” ifadesiyle serial ekran Uzerinde
“Analog Deger="yazmasini istiyoruz.

“Serial.printin(Ldr_deger);” ifadesiyle okumus oldugumuz analog
degeri serial ekrana yazdirip imleci alt satira gegiriyoruz ve 250 milisaniye
beklemesini istiyoruz. Kodlarimizi, kartimizi ve portumuzu secerek Dene-
yap Mini'ye ylkllyoruz. Gelen verilere bakmak icin Serial ekrani agmamiz
gerekiyor. Bunun icin Arduino derleyicisinde sag ustte bulunan buyuteg
simgesine tikladigimizda seri haberlesme ekrani karsimiza ¢ikiyor.

—— 6 -' .
3/L61? o2
Serial.print() komutu ile parantezleri igerisine ekranda yazmasini istedigimiz
s0z dizimi tirnak icinde yazilir ve imle¢ yanda kalarak yazmaya devam eder.
Serial.print("Analog Deger=");
Serial.println() komutu ile parantezleri igerisine ekranda yazilmasini istedigimi
sOz dizimi tirnak i¢inde yazilir. imleg alt satira gecerek yazmaya devam edilir.
Sayisal deger icin tirnak isareti kullanilmaz.

o . Serial.printin(Ldr_deger);
3 »
——e6pikar] o2

Deneyap Mini'de RX-TX pinleri seri haberlesmeyi saglayan pinlerdir.
ayrica bu pinler kart ile bilgisayarin haberlesmesini saglayan USB
hattinada baglh. Eger kod yiiklenme esnasinda bu pinlere herhangi bir
baglanti yapilmis olursa kod yiikleme islemi gerceklesmeyecektir. Bunun
sebebi ise kartimizin bilgisaya USB hatt1 ile haberlesmeyi

o saglayamamasidir.
) »—

N 2 1
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Gerekli Malzemeler:

+ Deneyap Mini

Devre Semasi:

°
) ”—

© N ? 3
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Bu Uygulamada Deneyap Mini izerinde yer alan dahili RGB led
kullanilmistir.




Proje Kodlari: @ sketch_feb02a | Arduino 1.8.19 (Windo..  — O *
Dosya Diazenle Taslak Araglar Yardim

sketch_feb02a

#define beklemeSuresi 500 -
void setup() {

pir QUTPUT) ;

a3 ¥ QUTPUT) ;

pi QUTPUT) ;

}

vold loop() |
digitalWrite (LEDR, LOW);
digitalWwrite (LEDG, HIGH);
digitalWrite (LEDB, HIGH);
delay (beklemeSuresi);
digitalWwrite (LEDR, HIGH);
digitalWrite (LEDG, LOW);
digitalWrite (LEDB, HIGH);
delay (beklemeSuresi);
digitalWrite (LEDR, IGH) ;
digitalWwrite (LEDG, HIGH);
digitalWrite (LEDB, LOW);
delay (beklemeSuresi) ;
digitalWrite (LEDR, LOW);
digitalWrite (LEDG, LOW);
digitalWrite (LEDB, HIGH);
delay (beklemeSuresi) ;

} w
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Deneyap Mini kartimiz Gizerinde dahili olarak bulunan LED'i belirli aralik-
larla yakip sondiirecegiz. RGB LED diger LED'lerden farkh olarak 3 ana
rengi icerisinde barindirir. Bu renkler kirmizi, yesil ve mavidir. RGB LED ile
farkli renk tonlamalari elde edebiliriz.

void setup() fonksiyonu icerisinde pin tanimlamalarini gerceklestirelim.
Bunun icin pinMode() komutunu kullaniyoruz. Kirmizi icin LEDR, yesil icin
LEDG, mavi icin ise LEDB isimli pinlerin ¢ikis oldugunu OUTPUT ile belir-
tiyoruz.

void loop() fonksiyonu icerisinde ise sirayla tiim renklerin 500 milisaniye
boyunca yanmasini isteyecegiz. Yakmak istedigimiz renk icin olan pin'e
lojik 1, digerlerine ise lojik 0 degerini digitalWrite() komutu ile yazip 500
milisaniye beklemesini delay() komutu ile belirtiyoruz. RGB LED'den sari
renk elde etmek icin sadece kirmizi ve yesil LED'i aktif edebilirsiniz.
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Gerekli Malzemeler:

+ Deneyap Mini

« Breadboard

« 10K Q Potansiyometre

« 1adetLED

« 1adet330Q Direng

« 7 adet Erkek-Erkek Jumper Kablo

Devre Semasi:

5
Potansiyometre: Disaridan gelen fiziksel
miudahaleler ile degeri degistirebilen 3 bacakh
direnglerdir. Potansiyometrenin yapi itibariyle
bir sirenc¢ oldugunu diistiniirsek elektronik
devrelerde akim ve gerilim kontroli

potansiyometre ile saglanabilir.
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@ sketch_feb02a | Arduino 1.8.19 (Windows Store 1.85..  — =] x

Dosya Dizenle Taslak Araclar Yardim

led D2
pot A0
up () {
Mode (led, OUTPUT) ;
Mode (pot, INPUT) ;

Proje Kodlar::

1 loop() |
nt deger = ana jRead (pot) ;
deger = map (deger, 0,8191,0,255);
ar '--(led,deqer};|
}

w

Bu 6rnegimizde, potansiyometreden okunan degere gore LED'imizin 11k
siddetini ayarlayacagiz. Bunun i¢cin PWM pinlerini kullanacagiz. PWM
(Pulse with Modulation), sinyal genislik modulasyonun kisaltmasidir. Bu
Ozellik Deneyap Mini tUzerinde DO ve D1 pinlerine baghdir. Tim dijital
giris-cikis pinleri (D0-D13) PWM pini olarak kullanilabilir.

ik olarak LED ve pot adinda degiskenler olusturup bagli olduklari pinleri
belirtiyoruz. Sonrasinda void setup() fonksiyonu icerisinde pinMode()
komutu ile LED ve potansiyometremizin bagh oldugu pinlerin giris ve
¢ikis oldugunu belirtiyoruz.

void loop() fonksiyonunda, potansiyometreden “analogRead(pot);”
komutu ile veriyi okuyup deger adindaki degiskenimize atiyoruz. Aldigi-
miz bu veriyi Deneyap Kartimizdaki ¢ikisa goére yazdirmamiz gerekiyor.
Bunun icin ise “deger=map(deger,0,8191,0,255);” komutunu kullana-
rak O ile 8192 arasinda gelen degeri 0 ile 255 arasina oranlayip sonucu
deger degiskenimize atiyoruz. Analog okumayi 13 bit (213=8192) ¢6zu-
nurlikte yaparken, analog yazmayi 8 bit (28=256) ¢o6zlinurlikte yapabili-
yoruz. Map() komutu yerine dilerseniz direkt olarak 32'ye de bdlebilirsi-
niz. Oranlama isleminden sonra “analogWrite(led,deger);” komutu ile
LED’imize deger degiskenindeki veriyi yazdiriyoruz.
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Gerekli Malzemeler:

+ Deneyap Mini

« Breadboard

« 5adetLED

« 5adet330Q Direng

« 11 adet Erkek- Erkek Jumper Kablo

Devre Semasi:

@ sketch_marlda | Arduine 1.8.19 (Windo... — [m] X
Dosya Dozenle Taslak Araglar Yardim

sketch_mar04a §

A

Proje Kodlar::




Bu 6rnegimizde, art arda yapilmasi gereken islemlerde kullandigimiz for
dongusund kullanacagiz. Uygulamamizda 5 adet LED’e tek tek cikis
vermemiz ve onlari sirasiyla yakmamiz gerekecek.

“int ledler[]=(D2,D3,D4,D5,D6)" ile int tam sayi tirlinde LED’ler adinda
bir dizi tanimhyoruz. Dizi icerisine virguller ile bagh olan dijital pinleri
yaziyoruz.

Void setup() fonksiyonu icerisinde kullandigimiz LED’lerin OUTPUT olma-
sini istiyoruz. Bunun icin tek tek yazmak yerine for dongusu icerisinde
“pinMode(ledlerli]),OUTPUT)” LED'lerin ¢ikis oldugunu belirtiyoruz.

Komut Blogu

Ornegin, i degiskeninin degeri 3 ise pinMode(ledler[3],0UTPUT) dedigi-
mizde yazilim bunu pinMode(3, OUTPUT) seklinde algiliyor.

Void loop() fonksiyonu icerisinde de ayni mantik ile for dongiistiini kulla-
niyoruz. “digitalWrite(ledler[il, HIGH);” ile LED'lerin sira ile yanmasini,
“delay(100);” ile 100 milisaniye beklemesini ve “digitalWrite(ledler[i],
LOW);” ile sonmesini saghyoruz.
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Gerekli Malzemeler:

+ Deneyap Mini

« Breadboard

« 1adetLED

« 1adetLDR

« 5 adet Erkek-Erkek Jumper Kablo
« 1adet330Q Direng

« 1adet 10K Q Direng

Devre Semasi:

@ sketch_mar23a | Arduino 1.8.19 (Window... - o X

Dosya Duzenle Taslak Araglar Yardim

sketch_mar23a §

#defi led D2 (e
0 setup() {
pinMode (led, OUTPUT):;
1
void loop() {

Proje KOdIarI: int deger=analogRead(A0);

if (deger>1000){




Bu uygulamamizda, ortamdaki 151g1 algilayabilen LDR'den veri okuyup bu
veriye gore LED'imizi yakip sondirecegiz. LDR, ortamdaki 1sik miktarina
gore direnci degistirir. Bu degisimi Deneyap Mini Kart ile algilayabilir ve
bu sayede ortam karanlk oldugunda LED'i yakip ortam aydinlk oldugun-
da LED'i sondurebiliriz.

“#define led D3” ile LED adli degiskenimize Deneyap Mini'deki dijital D3
pinini atiyoruz. Void setup() fonksiyonu icerisinde LED’imizin ¢ikis pini
oldugunu “pinMode(led, OUTPUT);” komutlari ile tanimhyoruz.

Ardindan void loop() fonksiyonlari icerisinde “int deger=analogRea-
d(A0);” komutlari ile A0 pinine bagh olan LDR direncimizin dedgerini
analogRead komutu ile okuyup int tirlindeki degiskenimize aktariyoruz.

“if(deger>900);” komutu ile LDR'den aldigimiz degerin 900'den buyuk
olup olmadigini kontrol ediyoruz. Deger blyik ise “digitalWrite(led,-
LOW);” komutu ile LED’in sénmesini, degilse else parantezleri icinde
“digitalWrite(led,HIGH);” komutu ile LED’in yanmasini saghyoruz.
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Gerekli Malzemeler:

+ Deneyap Mini

« Breadboard

« 8 adet Disi-Erkek Jumper Kablo

+ 6 adet Erkek-Erkek Jumper Kablo
» Buzzer

« 330 Q Direng

« HC-SR04 Ultrasonik Sensor

« 1 adet Seviye Donustlricu

Devre Semasi:

——eeDiKAT] o2

Deneyap Mini kartimiz 3.3 ile calismaktadir. Baz1 sensorlerin calisma
voltaji 5V oldugundan dolay1 aradakki voltaj farkini doniistiirmek igin
seviye donusturici kullanilir.

Bu uygulamadan sonra tim projelerimizde Seviye Doniistiiriicii

kullanilmistir.
. _ Kullandigimiz sensorler bizim kullandiklarimizdan farkh
g olabilir.

29—




Q Ny =z
o2
Ultrasonik Mesafe Sensorii: Mesafe sensoriniin iki gozii
bulunmaktadir. Mesafe sensori bir gézden insan kulaginin
duyamayacag ses dalgalar1 génderir ve diger goézden
karsida bulunan nesneden, eger boyle bir nesne varsa,
yansiyan ses dalgalarini alir. Ses dalgalarin1 génderme ve
yansiyan dalgalari alma arasinda gegen siire hesaplanarak
karsidaki cismin mesafesi bulunur.

29—

@ sketch_mar24e | Arduino 1.8.19 (Windows Store 1.8.57.0) - a X

Dosya Dizenle Taslak Araglar Yardim

sketch_mar24e §

"hcsr04ESP32.h" A
e trigPin D3

echoPin D2

e buzzer D4

oid setup() {
p e (buzzer, OU

i loop() {
mesafe = distanceSensor.measureDistanceCm();
if (mesafe<20) {
irite (buzzer, 1);
50);
irite (buzzer, 0);

Proje Kodlar::

(mesafe<50) {
(buzzer,1);
(100) :

te (buzzer,0);

M

if (mesafe<80){
(buzzer,1);




Bu projemizde HC-SR04 ultrasonik sensor yardimiyla mesafeyi 6lclp
alinan degere gore buzzer ile geri bildirim alacagiz.

ik olarak “#define” ile sensdriimiize ait olan pinleri ve buzzerimizin pin
tanimlamalarini gergeklestiriyoruz. voidsetup() fonksiyonu icerisinde
“pinMode();” ile tanimladigimiz pinlerin giris-cikis oldugunu belirtirken,
“Serial.begin(115200);" ile seri haberlesmeyi baslatiyoruz.

Void loop() fonksiyonu icerisinde sensor ile 6l¢lilen mesafeyi float tiirlin-
de mesafe adindaki degiskenimize atiyoruz ve seri ekrana “Serial.printl-
n(mesafe);” komutu ile yazdiriyoruz.

Ardindan if kosulu ile mesafeyi kontrol ediyoruz. Buzzer'imiza “digitalW-
rite();” komutu ile lojik 1 ve lojik 0 degerlerini ve “delay();” komutu ile
mesafeye gore bekleme stresini belirleyerek uygulamamizi tamamliyo-
ruz.

N 3 8



PROJE NO: 9

Lia - . AR
4 g > 3
{ -\ (> - g
: oy ; o 5t
. = o g
L ) 2 F
< > i
. g LA
- e 'y 1
5 A
U
A

DENEYAP
MiNi iLE _
GAZ KACAGI
ALARMI YAPIMI




Gerekli Malzemeler:

+ Deneyap Mini

« Breadboard

« 1 adet MQ-2 Gaz Sensori

« 1 adet Seviye Donustlricu

« 1 adet Buzzer

+ 4 adet Erkek-Erkek Jumper Kablo
« 7 adet Erkek-Disi Jumper Kablo

« 1 adet Disi-Disi Jumper Kablo

Devre Semasi:

L
Gaz Sensori: Ortamdaki yanici gaz ve sigara dumanini
algilayabilen bir gaz senséridiir. Ortamdaki gaz yogunluguna
gore analog cikis, ya da gaz varligina gore dijital ¢ikis verir.
Duman algilama araligi 200 - 10000 ppm’dir. MQ2 gaz
sensori ayni zamanda kimyasal direng olarak da bilinir. Gazla
temas ettiginde direnci degisen bir algilama malzemesi igerir.
Diren¢ degerindeki bu degisiklik gazin tespiti i¢in kullanilir.

29—
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[0 sketch_mar23a | Arduino 1.8.19 (Window... - m] X
Dosya Dizenle Taslak Araglar Yardim

sketch_mar23a §
int esikdegeri=5000;
#defi buzzerPin D2
[P

<58 (buzzerPin, CUTEUI);
Serial.begin(9600);

Proje Kodlan::

if (deger>esikdegeri) |
digitalWrite (buzzerPin, HIGH);

digitalWrite (buzzerPin, LOW):

Serial.println(deger);

Bu 6rnegimizde gaz sensori kullanarak gaz alarmi yapacagiz. Ortamdaki
hava olclldiginde algilanan gaz eger belirlenen esik degerini gecerse
alarm calacak.

ilk olarak, “int esikdegeri=400;" tanimi ile int tlriinde esikdegeri isimli
degisken olusturup buna 400 degerini atiyoruz. “#define buzzePin D2”
dedigimizde buzzerimizin D2 pinine bagli oldugunu belirtiyoruz. Ve gaz
sensoriinden gelen veriyi atamak icin “int deger;” isimli bir degisken
olusturuyoruz.

Void setup() fonksiyonu icerisinde buzzer'imizin bagh oldugu pini “pin-
Mode(buzzerPin, OUTPUT);” komutlari ile ¢ikis pini olarak tanimliyoruz.
Ve seri haberlesme ekranindan sensériin ol¢tigi degeri goérebilmek icin
“Serial.begin(9600);” komutu ile seri haberlesme ekranini baslatiyoruz.

© [ 4 1



Void loop() fonksiyonu icerisinde sensoriin sirekli olarak havanin duru-
munu Ol¢mesini ve bunu esik degeri ile karsilastirmasini istiyoruz. Bunun
icin sensor ile dlcllen havay! “deger= analogRead(A0);” komutu ile AO
pinine bagli olan sensordeki degeri okuyarak deger degiskenine atiyoruz.
Daha sonra if kosul dongus ile deger degiskeninin icindeki veriyi, tanim-
da belirttigimiz esik degeri ile karsilastiriyoruz. Bunun icin “if(deger>e-
sikdegeri)” komutunu kullaniyoruz. Eger 6lcllen deger esik degerinden
bulylkse if parantezleri icinde “digitalWrite(buzzerPin, HIGH);” komutu
ile buzzer'in ¢almasini ve “delay(100);” ile 100 milisaniye beklemesini
istiyoruz.

Else komutu icerisinde ise 6lciilen degerin esik dederinden kiictik oldugu
durumda buzzer'in susmasini “digitalWrite(buzzerPin, LOW);” komutu
ile sagliyoruz. Fonksiyonun sonunda da “Serial.printin(deger);” ile
deger degiskenindeki degeri seri port ekraninda gosteriyoruz.

© N 1 2
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Gerekli Malzemeler:

+ Deneyap Mini

« 7 adet Erkek-Disi Jumper Kablo

« 3 adet Disi-Disi Jumper Kablo

« 2 adet Erkek-Erkek Jumper Kablo
« Breadboard

« 1 adet Toprak Nem Sensori

« 1 adet Seviye Donustlricu

Devre Semasi:

Q y X2
oS
Toprak Nem Sensorii: Toprak nem sensorii topragin
icindeki nem miktarini 6l¢gmek icin kullanilan sensordiir.
Nem oOlger problar 6l¢im yapilacak topraga batirilir
topragin veya batirilan sivinin meydana getirdigi
W direncgten dolayi, prob uglar1 arasinda bir gerilim fark:

olusur. Bu gerilim farkinin biyikligiine gére de nem

- . miktar1 olculur.
. »—




@ sketch_feb03a | Arduino 1.8.19 (Windows St... — [} *

Dosya Duzenle Taslak Araclar Yardim

sketch_feb03a

int prob=A0;
int ole;
void setup () {

Proje Kodlar:: Serial.begin(115200); }
void ].f:n;::_.\'j:- () {

olc=anal 1d (prob)

tln("toprak nem");
Serial.println(olc);
delay (1000) ;

}

W

Bu Ornegimizde, toprak nem sensori kullanarak topragin nem degerini
okumay!i gérecegiz. ilk olarak void setup(); fonksiyonu éncesinde senso-
riin bagli oldugu pini ve olc adindaki degiskenimizi tanimliyoruz. Ardin-
dan void setup(); fonksiyonu icerisinde “Serial.begin(115200);” ile
serial haberlesmeyi baslatiyoruz. Void loop(); fonksiyonu icerisinde
sensOrden gelen veriyi degiskenimize aktarmak icin “olc=analogRea-
d(prob);” komutunu kullanirken, aldigimiz veriyi ekranda yazdirmak igin
SerialprintIn(); komutunu kullaniyoruz. Ekrana yazdirdiktan sonra 1000
milisaniye beklemesini sdyltyoruz.
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Gerekli Malzemeler:

+ Deneyap Mini

« Breadboard

« 1 adet Hareket Sensori

« 1 adet Servo Motor

+ 4 adet Erkek-Erkek Jumper Kablo
« 9 adet Disi-Erkek Jumper Kablo

« 1 adet Disi-Disi Jumper Kablo

« 1 adet Seviye Donustlricu

Devre Semasi:

—— 6 X
3/LGI P o2
PIR Hareket Sensorii: Sensor kizilotesi dalgalarla ¢calismaktadir. PIR
/ sensoOri termal enerjiye duyarh kizilotesi sinyallerle ortamdaki 1s1 farklihigini
/ algilar ve canl bir cisim hareket ettiginde 1s1 farkindan dolay: hareketi
belirler. Uzerindeki lens sayesinde ortamdaki nesnelerden gelen 1sinlar
sensoOrin odaklanmasin saglar. Ortamda bir dalga degisimi oldugunda
sensor algilama islemi gergeklestirir. Algiladigi bu hareketi dijital sinyal
olarak cikis verir. Kullanacaginiz uggulamalara gore lizerinde bulunan
. potansiyometreleri bir tornavida yardimiyla ayarlayarak dl¢giim mesafeni ve

o hassasiyetini ayarlayabilirsiniz.
- 29—
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6316/ P o2
Servo Motor: Mekanizmalar icerisinde hareket
kontroliinii servo motor araciligiyla gerceklestirebilir.
Genellikle 0 ile 180 arasinda (bazilar1 360 derece) doniis
saglayabilen motordur. 180 derece doniisiin karsilig:
yarim turdur. Yarim tur igerisinde istenilen derece servo
motor durdurulabilir.

9% —

© raduad | doduing 1215 - o =
Dosya Disenle Taslak Adnclae Yisden

satasd §

| #in P32_S2_FastTimerInterrupt.h>
SP32_52_ISR_Servo.h>
¥ e <ESP32_S2_ISR_Servo_Debug.h>
nt sensor = D2
hareket;
I5R_servo_t servol
1

| -1, o5
14
tup () {
ielay (200) 5
Pro‘e Kodlarl. ESP32_ISR_Servos.useTimer (USE_ESP32_TIMER_NO);
j . servol.servoIndex = ESP32_ISR_Servos.setupServo(servol.servoPin, MIN_MICROS, MAX_MICROS):
‘ ie (sensor, INPUT):
i
| void locp){
| hareket= digitalRead (sensor);
| if (hareket==HIGH){
| ESP32_ISR_Servos.setPosition(servel.servolndex, 45); //pozisyon kodu
v (500) ;

ESP32_ISR_Servos.setPosition(servol.servolndex, 60): //p
1y (500) £

ESP32 ISR Servos.setPosition(servol.servolndex, 120);
v (1000) #

N 1 &



Bu 6rnegimizde, hareket sensori ile birlikte servo motor kontrol edece-
giz. Hareket algilandiginda servo motorumuz belirlenen acilar ile déne-
cek. Bunun icin oncelikle gerekli olan servo motor kitlUphanelerini
kitiphane ekleme kismindan #include komutu ile ekliyoruz. Void
setup(); fonksiyonundan o6nce pin tanimlamasini, degiskeni ve servo
motor tanimlamasini servol adinda D5 pininde oldugunu belirterek
gerceklestiriyoruz.

Void setup(); fonksiyonu icerisinde servo motor tanimlamalarini ve senso-
riin giris modunda oldugunu belirtiyoruz. Void loop(); fonksiyonu iceri-
sinde ise sensérden gelen degeri alip hareket adindaki degiskenimize
atiyoruz. Ardindan kosul dongusuni kullanarak “if(hareket== HIGH)"
komutu ile eger hareket varsa servo motorun“ESP32_ISR_Servos.setPosi-
tion(servo1.servolndex, 45);” kodu ile D5 pinine bagli olan servo1 adinda-
ki servo motorumuzun 45 derecelik a¢i alarak hareket etmesini ve 500
milisaniye beklemesini istiyoruz. Bunu istediginiz kadar ve farkli acilarla
tekrar edebilirsiniz.

N 1 9
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Gerekli Malzemeler:

+ Deneyap Mini

« Breadboard

« 1 adet Disi-Disi Jumper Kablo

« 7 adet Disi-Erkek Jumper Kablo

« 3 adet Erkek-Erkek Jumper Kablo
« Yagmur Sensori

» Buzzer

« 1 adet Seviye Donustlricu

Devre Semasi:

Su Seviye Sensorii: Uzerine temas eden siviya gore sinyal
cikisimi degistireiblen sensor tizeirndeki serit serit goruniimli
metal yiizeyler sayesinde dl¢gim yapabilmektedir. Bu seritlerin

iizerinde halka ve ortasinda bosluk bulunanlar gii¢ seritleri diger

seritler ise ol¢cum seritleridir. Bu iki serit arasinda herhangi bir

s1v1 temasi gerceklestiginde seritler arasi iletkenlik sayesinde bir
o sinyal ¢ikis1 almaktayiz.

°
3 ”—

o1




© sketch_feb03a | Arduine 1.8.19 (Windows Store 1.857.0) = a X

Dosya Dilzenle Taslak Araglar Yardim

= su A0
#d e buzzer D2
nt esikdegeri= 500;
nt veri;
1 setup() {
Mode (su, INPUT) 7
Mode (buzzer, OUTPUT) ;
Sarial.begin (115200) ;
¥

Proje Kodlar: P

veri = analogRead (su) ;
if[(veri>esikdegeri)

{

| (buzzer, HIGH);
)
irite (buzzer, LOW);

}

Serial.print ("Su Seviyesi : "};

Serial.println(veri):

jelay (500) ;

4 v

Bu 6rnegimizde, yagmur sensoriinun Uzerindeki su miktar belli bir esik
degerini gecgerse bize sinyal génderecek ve devre Uzerindeki buzzer ses
¢ikarmaya baslayacak. Devremizi analog pin Uzerinden aldigimiz sinyale
gore alarm verecek sekilde hazirladik.

ilk olarak sensérii, buzzer', esikdegeri ve veri adli degiskenlerimizi olustu-
ruyoruz. Voidsetup(); icerisinde sensoriin giris, buzzer'in ise ¢ikis oldugu-
nu pinMode(); ile belirtiyoruz. Ardindan Serial.begin() ile seri haberlesme-
yi baslatiyoruz.

Void loop(); fonksiyonu icerisinde ise su sensoriinden gelen degeri veri
degiskenine “veri=analogRead(su);” komutu ile atiyoruz. Daha sonra
aldigimiz degeri, esik degeri ile if kosulu icerisinde kontrol ediyoruz. Eger
gelen veri esik degerinden biiytikse buzzer'in calmasini, kiigtikse calma-
masini “digitalWrite();” komutu icerisinde belirtiyoruz.

Ardindan seri ekrana yazdirma islemlerini yapip érnegimizi tamamliyo-
ruz.
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PROJE NO: 13

DENEYAP MiNi
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Gerekli Malzemeler:

+ Deneyap Mini

+  SG90 Servo Motor

+ 4 adet Erkek-Erkek Jumper Kablo
« 6 adet Erkek-Disi Jumper Kablo

« BreadBoard

« 1 adet Seviye Donustlricu

Devre Semasi:

© _ot| Arduino 1.8:19 (Windows Store 1.8.57.0)
Dosya Duzenle Taslak Araglar Yardim

<ESP32_S2_Fast upt.h>
ESP32_S52_ISR_:

<ESP32_S2_ISR_
WiFi.h>

Proje Kodlar::



@ _ot | Arduino 1.8.19 (Windows Store 1.8.57.0)
Dosya Dizenle Taslak Araclar Yerdim

ntln ("Server baslati:

1.px ain) ;
ESP32_ISR_Sexvos.useTimex (USE_ESP32_TIMER NO) ;
servo.servoPin, MIN MICROS, MAX MICROS):

servo.servel 1SR_Servos.

ESB32_ISR_Servos.setPosition (serve.servolndex, 0);

loop() {
WiFiClient client = server.available();

if (clienc)

lable())

c = client.read():

if (o
t

“\n')

if(currentline.lengt!
<
© o rchino 1415 WindowsSore 12570)
Dosya Duzenle Taslak Araglae Yardim

carzentbine = ";

ntline. en

<

@ _ot| Arduino 1.8.19 (Windows Store 1.8.57.0)
Dosya Duzenle Teslak Aralor Yardim

_ot§

"))

£(currentLine

ESP32_ISR_Servos.setPosition(servo.servoIndex,-45);
¥(1000) ;
ESP32_ISR_Servos.setPosition(servo.servoIndex,0);

T /1)

currentLine

ESP32_ISR Servos.setPosition(servo.servoIndex,90);
lay(1000) ;
ESP32_ISR Servos.setPosition(servo.servoIndex,0);

client.stop
("Client Disconnected.")

Serial.p



Bu 6rnegimizde, Deneyap Mini lizerinde bulunan wifi moduli ile internet
Uzerinden kartimiza bagli olan servo motoru kontrol edecegiz.

ilk olarak servo ve wifi icin gerekli olan kitiiphane tanimlamalarini
gerceklestiriyoruz. Daha sonra servo motorumuzu D5 pinine tanimliyo-
ruz. Ardindan ssid ve sifre ile kartimizin baglanacagi wifi aginin adini ve
sifresini tirnak isaretleri (“ ") icerisinde belirtiyoruz ve “Wifiserver” ile
server tanimlamasini gergeklestiriyoruz.

Void setup icerisinde seri ekranimizi baslatiyoruz. “WiFi.begin(ssid, pas-
sword);” ile wifi agina dnceden yazilan adres adi ve sifreyi kullanarak
baglaniyoruz. Sonrasinda seri ekrana yazdiriyoruz. While dongusu igeri-
sinde wifi agina baglanana kadar ekranda “Serial.printin("Baglanili-
yor....");"” yazmasini ve 300ms beklemesini sdyliyoruz.

while ( )
{

// kod veya déngiiniin govdesi

Aga baglandiktan sonra seri ekrana ip adresini yazdiriyoruz. Ardindan
servo motor tanimlamalarini gerceklestirip program basladiginda servo-
nun 0 derecede konumlanmasini “ESP32_ISR_Servos.setPosition(ser-
vo.servolndex,0);” komutu ile sdyliyoruz.

Void loop fonksiyonu icerisinde “WiFiClient client = server.available();
“ komutu ile baglanti taleplerini dinliyoruz. “if(client)” istemci talebinin
varhgini kontrol ediyoruz. Ardindan veri kontroli gerceklestirip veriyi
okuyarak eger istemci talepte bulunmussa bir HTML sayfasi olusturup
bashk ve 2 adet buton yerlestiriyoruz.
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Son olarak istemciden gelen talebi kontrol ediyoruz.

Eder “Lambayi A¢” butonuna tiklandi ise;

“ESP32 ISR _Servos.setPosition(servo.servolndex,-45);
delay(1000);

ESP32_ISR_Servos.setPosition(servo.servolndex,0);” komutlari ile
servoyu lambanin anahtarini agacak sekilde hareket ettirerek tekrar 0
konumuna getiriyoruz.

“Lambayi Kapat” butonuna tiklandi ise;

“ESP32_ISR_Servos.setPosition(servo.servolndex,90);
delay(1000);

ESP32_ ISR _Servos.setPosition(servo.servolndex,0);” komutlari ile
lambanin anahtarini kapatacak bicimde konumlandirmasini yapip tekrar
0 konumuna gelmesini belirtiyoruz. Ardindan “client.stop();” komutu ile
baglantiyr durdurup yeni talep bekliyoruz.

Kodlarin yazimi tamamlandiktan sonra kartimiza yiikliyoruz ve hazirladi-
gimiz devreyi evimizde kontrol etmek istedigimiz lambanin anahtarina
denk gelecek sekilde yerlestiriyoruz. Ardindan seri ekraninda ¢ikan ip
adresini telefonumuzdaki tarayiclya yazip hazirlamis oldugumuz html
sayfasina gidiyoruz.

Baglaniliyor....
Baglaniliyor....
Bafjlaniliyor....
Baglaniliyor....
Baglanilaiyor....
Baglaniliyor....
Baglaniliyor....
Baflaniliyor....

IP adresine baglandi:
192.168.43.895exver baslatildi
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Deneyap Mini Wifi ile Lamba Kontrolu

Lambayl Ac

Lambayi Kapa

Sayfadaki butonlar ile lamba kontroli artik cebimizde!
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